Jatékszabaly: Felsos tarsasjaték

A jatékosok szama:
2-5 16, de lehet akar tobb jatékos is + 1 jatékmester, aki a megolddkulcs alapjan
ellendrzi a valaszokat.

A jaték célja:

A jatékosok célja, hogy puzzle-darabokat gytijtsenek Ossze és rakjanak ki. A
gy6zelemhez nemcsak a kép Osszeallitasa sziikséges, hanem a rajta szerepld
targy nevének és hasznalatanak helyes meghatdrozasa is.

A jaték menete:

A jatek soran QR-kodok beolvasasaval (huzasaval) juthatsz feladatokhoz,
melyek harom nehézségi szintre vannak o0sztva:

* Konnyti (z6ld): helyes megoldas esetén 1 puzzle-darab jar

» Kbdzepes (narancs): helyes megoldas esetén 2 puzzle-darab jar

* Nehez (piros): helyes megoldas esetén 3 puzzle-darab jar

* A nehézségi szintet a jatékos valasztja ki.

A kapott darabokbol ki kell raknod a képet, majd meg kell mondanod a targy
pontos nevét €s azt, hogy mire hasznaltak.

A 16 darabbol allo keépet barmikor kirakhatod.

A képeken 3D-s modellek lathatok, amelyek régi targyak mai megvalositasat
mutatjak.

Szabalyok hibazas esetén:

* Ha nem tudod megvalaszolni a QR-kod mogotti feladatot, a nehézségi szintnek
megfeleld szami puzzle-darabot kell visszaadnod:

(konnyti = 1, kozepes = 2, nehéz = 3)

» Ha nem tudod megnevezni a képet, vagy nem tudod elmondani a hasznalatat, 5
puzzle-darabot kell visszaadnod.

Nehezitett valtozat:

Rossz valasz esetén az Osszes puzzle-darabot vissza kell adni.

A jatek vége:

Az nyer, aki els6ként rakja ki a puzzle-t, majd helyesen megnevezi a képet, és
elmondja annak hasznélatat.

Jo jatékot kivanok!



