Jatékszabaly
Alsos tarsasjaték
Jatékosok szama: 2-5 {6
A jaték menete:

Vélassz magadnak babut!
A startmezdrdl indul minden jatékos. Barmely dobasnal indulhatsz!
Dobj a dobokockaval, és 1épj annyit, amennyit dobtal!
Nézd meg, melyik szerepld mezdjére 1éptél (pl. Gomboc Artar, A nagy
ho-ho-ho-horgasz).
5. A mez6hoz tartozo kérdésre valaszolj:
o Ha jol véalaszolsz, 1épj elére 1 mezot!
o Harosszul valaszolsz, 1€pj vissza 2 mez0t!
6. Ha sima mez0re 1épsz, nem kapsz kérdést.
Ha QR-koédos mezore 1€psz, olvasd be telefonnal vagy tablettel a kodot, és
oldd meg a feladatot.
o Ha jol vélaszolsz, 1€pj elore 1 mezot!
o Harosszul valaszolsz, 1€pj vissza 2 mez6t!
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A jaték célja:
Az nyer, aki el6szor pontos dobdassal a célba ér.

Fontos:
QR-kodos feladat esetén kérj segitséget tanartol vagy sziil6tol!

Jé jatékot!



